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Temat: Grafika, jako tlo strony internetowe;.

Rozpatrzymy trzy warianty wstawiania grafiki:
1. Grafika jako tio strony internetowej
Mozesz wstawié¢ grafike jako tto strony internetowej, jesli sekcje <body> opatrzysz odpo-

wiednim atrybutem, na przyktad nazwg dowolnego pliku graficznego. Oto przyktad:
<body background="tlo.jpg”=

Domyslasz sig, ze w tym wypadku plik #lo.jpg musi sie znalez¢ w biezgcej lokalizacii.
W praktyce jednak jako tfu serwisu nadaje sie jednolity kolor. Stuzy do tego atrybut
bgcolor, w ktérym podaje sie liczbe w kodzie szesnastkowym, okreslajgcg sktadowe
RGB, na przyktad:

<body bgcolor=#7D12E1>

Nie musisz sie przejmowac¢ oznaczeniami dotyczgcymi koloréw, poniewaz niemal
w kazdym edytorze wspomagajacym tworzenie kodu HTML masz dostep do wyboru ko-
loru z peftnej przestrzeni RGB.

2. Wklejanie grafiki bez skalowania

To najwazniejsza metoda dodawania grafiki za posrednictwem znacznika <img>. Mozemy
po prostu poda¢ lokalizacje pliku graficznego za posrednictwem atrybutu src (ang. source
— zrédto). W ten sposdb zostanie wezytany plik o takim rozmiarze, jaki zostat przygotowany
w programie tworzgcym grafike. Warto pomysle¢ o zastosowaniu atrybutu alt, okres$la-
jacego alternatywnie wyswietlany tekst, jesli grafika nie jest wyswietlana. Mozna réwniez
odpowiednimi warto$ciami atrybutu border stosowaé obramowania. Oto przyktfad:

<img src="”kalina.jpg” border=3 alt="kalina”>

<html>
<imyg sre="kalina.jpg" border=3 alt="kalina'">

</ html>

Rys. VI3




3. Wklejanie grafiki ze skalowaniem

Skalowanie przeprowadza sie za pomocg dwdch wartosci width (szerokosé) i height
(wysokos¢), ktére okreslajg rozmiar wyswietlanego rozmiaru. Podaje sie je w pikselach.
Staraj sie unika¢ tego sposobu, poniewaz kryjg sie w nim trzy pufapki. Pierwsza to nie-
uchronna strata jakosci, jesli zdecydujesz sie wyswietli¢ obraz z wiekszg rozdzielczoscig
niz zapisana w pliku. Druga to niepotrzebny transfer danych, skoro ten sam plik mozesz
zapisa¢ w mniejszym rozmiarze. Trzecia pufapka to zachowanie proporcji skalowania. Pa-
migtasz zapewne, ze nie w kazdej sytuacji jest to zasadne. Czasami mozna jednak ten
sposodb wykorzystac, wyswietlajgc ten sam plik w réznej skali (rys. VIII.4).

<html>

<imyy sreo="kalina.jpg"™ with=240 height=150>
<imyg srec="kalina.]Jjpg" with=50 height=50>

</html>

Rys. VIIl.4

Praca domowa

Otworz na swoim komputerze program notatnik i wpisz w nim tekst w kolorze zielonym,
zwrd¢ uwage, ze dotozytem jedna linijke w kolorze czerwonym. Po napisaniu tekstu Zapisz
jako zmiana tla.html (doktadnie wpisz wszystkie literki i kropki) i zapisz na pulpicie.
Odnajdz swoj plik a nastgpnie otworz go. Efekty swojej pracy w postaci zdjecia lub pliku
przeslij na moéj adres. karolkawiak.sosw@wp.pl

<html|>

<p align="center">

<font size= 20 color="blue">
Czes¢ lubie <b>Informatyke</h>
</font>

</p>

<body bgcolor=#7D12E1>
<html|>



