Klasa 6 SP

Informatyka
Lekcja 25.05.2020

Temat: Zmiana duszka i tta w programie Scratch.

Zapoznaj si¢ z tematem lekcji
Prosze otworzy¢ ponizszy link.
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

Prosz¢ zamkna¢ okno z przyktadowa prezentacja
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Wybor i dodawanie nowych duszkow .

wykonujemy przez naci$niecie ikony w prawym 77 9170 e e
dolnym rogu.
Jezeli chcemy us
kosza ...

Wyboru i zmiany tta dokonujemy przez
nacisnigcie przypisku w prawym dolnym rogu. —



https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

Praca domowa
Otworz program Scratch https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

I wybierz odpowiedniego duszka oraz odpowiednie tto, ‘

aby uzyskac taki efekt. N O o i Tee
» ; : s

Dokonania pracy ucznia, prosz¢ udokumentowac¢ w
formie zdjecia, po czym prosze przestac¢ na adres email:
karolkawiak.sosw@wp.pl
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