
Klasa 6 SP  

Informatyka 

Lekcja     25.05.2020 

Temat: Zmiana duszka i tła w programie Scratch. 

 

 

Zapoznaj się z tematem lekcji 

Proszę otworzyć poniższy link. 

https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted 

Proszę zamknąć okno z przykładową prezentacją 

 

 

 

Wybór i dodawanie nowych duszków 

wykonujemy przez naciśnięcie ikony w prawym 

dolnym rogu. 

 

Jeżeli chcemy usunąć duszka klikamy na symbol 

kosza … 

 

Wyboru i zmiany tła dokonujemy przez 

naciśnięcie przypisku w prawym dolnym rogu.  

  

 

 

  

 

 

 

https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted


Praca domowa  
Otwórz program Scratch https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted 

i wybierz odpowiedniego duszka oraz odpowiednie tło, 

aby uzyskać taki efekt. 

 

  

Dokonania pracy ucznia, proszę udokumentować w 

formie zdjęcia, po czym proszę przesłać na adres email: 

karolkawiak.sosw@wp.pl 

https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

