Klasa 5 SP

Informatyka
Lekcja 18.05.2020

Temat: Tworzenie wlasnych postaci — animacje w programie PivotAnimator.

Zapoznaj si¢ z materiatem lekcji.

Kolejna lekcja, na ktorej zajmiemy si¢ tworzeniem witasnych postaci.

Potrafisz tworzy¢ w programie
Pivot Animator animacje

z wykorzystaniem gotowego
modelu patyczaka. Teraz zobaczysz,
jak zbudowac wtasne postaci

i przedmioty, ktérych mozna uzyc
w przygotowywanym filmie. L)

1 : Gtowne narzedzia wykorzystywane podczas
tworzenia figur

Aby otworzy¢ okno, w ktérym buduje si¢ figury, z menu programu wybierz
Plik, a nastepnie Stworz figure & Stwenfigure (rys, 1),
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Rys. 1. Otwieranie okna do budowania figur

W otwartym oknie mozesz zbudowac postac lub przedmiot. Po zapisaniu
mozna bedzie wykorzystac te figure w innych animacjach. Po lewej stronie
okna wida¢ zestaw narzedzi do tworzenia figur (rys. 2).



Dodawanie okregu Wstawianie lmii Strzatki umozliwiajgce zmiang
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Wstawianie dodatkoweqgo
punkiu na segmencie

£ITiana Faznaczonego
segmentu na ruchomy
lub nieruchomy

Usuwanie segqrmentu Segment wstawiony domyélnie przez program

Fys. 2. Narzedzia do tworzenia nowe| figury

Wyprébuj narzedzia dostepne w oknie budowania

Aby zaznaczy¢ wybrany figur. Nowe segmenty mozna dolacza¢ tylko do juz
fragment, kliknij w znajdujacy wstawionych, dlatego tworzenie kolejnego fragmentu
sie na nim czerwony punkt — nalezy rozpoczac od jednego z punktow widocznych
segment zmieni wowczas kolor  na juz zbudowanej czedci figury. Domyslnie wszystkie
na niebieski. wstawiane segmenty sa ruchome.

Aby zmieni¢ wyglad segmentu w figurze, musisz
go najpierw zaznaczyc. Jeéli nie odpowiada ci dlugo$¢ patyka, wystarczy,
ze przytrzymasz klawisz Ctrl, chwycisz kursorem czerwony punkt na tym
segmencie i przeciagniesz go w odpowiednie miejsce. Podobnie mozesz zmie-
ni¢ wielko$¢ okregu.

Podczas tworzenia postaci w kazdej chwili mozna cofna¢ ostatnia czyn-
no$¢. W tym celu nalezy uzy¢ skrotu klawiszowego Ctrl + Z lub z menu
programu wybra¢ Edycja, a nastgpnie klikna¢ odpowiednia opcje.

Praca domowa

Utworz nowg animacj¢ figure lub posta¢ w programie 1 dodaj ja do biblioteki figur.

Dokonania pracy ucznia, prosze udokumentowa¢ w formie zdjecia lub pliku, po czym prosze
przesta¢ na adres email:
karolkawiak.sosw@wp.pl



