
Klasa 5 SP 

Informatyka 

Lekcja     25.05.2020 

Temat: Tworzenie postaci kucharza – animacje w programie PivotAnimator. 

 

Zapoznaj się z materiałem lekcji. 

 

 



 

 
 

bibliotece figur pod 



 

 

Praca domowa  
Utwórz postać kucharza w programie i dodaj ją do biblioteki figur. 

 

Dokonania pracy ucznia, proszę udokumentować w formie zdjęcia lub pliku, po czym proszę 

przesłać na adres email: 

karolkawiak.sosw@wp.pl 


