Klasa 5 SP
Informatyka

Lekcja 11.05.2020
Temat: Tworzenie klatek animacji — radosny Patyczak.

Zapoznaj si¢ z materiatem lekcji.
Kolejna lekcja, na ktoérej zajmiemy si¢ tworzeniem animacji. Utworz kolejng animacje, dodaj
do niej tlo z poprzedniej lekcji.
Ustaw patyczaka w odpowiedniej pozycji wyjsciowej. Po zmianie utozenia
odpowiednich segmentéw postaci dodaj pierwsza klatke (rys. 8).
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Doy Kathe Rys. 8. Dodanie pierwszej

klatki animacji

Zmieniaj nieznacznie polozenie odpowiednich czesci postaci i dodawaj
kolejne klatki (rys. 9). Podczas pracy odtwarzaj co pewien czas animacje, aby
sprawdzi¢, czy dodane klatki s3 wykonane poprawnie. Jesli si¢ pomylisz, mo-
zesz usunac wybrana klatke — wystarczy klikna¢ prawym przyciskiem myszy
w jej podglad na gorze okna, a nastepnie wybra¢ Usun % z podrecznego menu.
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Rys. 9. Pierwsze klatki animacji przedstawiajacej cieszacego sie patyczaka




©  Zapamietaj
« Aby podczas odtwarzania ruch byt ptynny, zmiana utozenia animowanego

elementu na kolejnych klatkach powinna by¢ nieznaczna.

+ Warto zapisywac kolejne etapy pracy w osobnych plikach. Dzieki temu
w dowolnym momencie mozna wrocic¢ do poprzedniej wersiji.

Praca domowa

Utworz nowg animacje i wstaw do niej tlo oraz pa patyczaka. Utworzong animacj¢ zapisz,
jako Rados¢ Patyczaka na pulpicie.

Dokonania pracy ucznia, prosze udokumentowa¢ w formie zdjecia lub pliku, po czym prosze
przesta¢ na adres email:
karolkawiak.sosw@wp.pl



