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Temat: Przylot ptaków - edytor grafiki Paint  
 

 
Klikając w poniższe linki zagraj w grę, rozwiązując poprawnie zadania. 
 
 

https://learningapps.org/3371991 
 
https://learningapps.org/3194404 
 
https://learningapps.org/1393068 
 
https://learningapps.org/2192247 
 
https://learningapps.org/737211 
 
https://learningapps.org/1475413 
 

 

http://scholaris.pl/zasob/102347 - materiał pomocniczy 
 

Po rozwiązaniu zadań, w programie Paint pokoloruj obrazek  
 
http://www.supercoloring.com/pl/kolorowanki/jaskolka-dymowka?colore=online 

 

http://www.supercoloring.com/pl/kolorowanki/wiosenny-ptak?colore=online# 

 

 

Dokonania pracy ucznia, proszę udokumentować w formie zdjęcia lub zrzutu 

ekranu po czym proszę przesłać na adres email: 

 

karolkawiak.sosw@wp.pl 
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