Klasa 6 SP

Informatyka
Lekcja 8.06.2020

Temat: Budowanie skryptu w programie Scratch.

Prosze otworzy¢ ponizszy link.
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

Ostatnio zajmowalismy si¢ dodawaniem i usuwaniem duszkow, zmiang tta oraz
zwigkszaniem 1 zmniejszaniem rozmiaru duszkdéw, wigc umiesz juz dodawac duszki oraz
zmieniac tlo.

Dzi$§ dowiesz si¢ jak naktoni¢ duszka do ruchu, np. spacerowania.

NaCiénij prZYCiSk ~ewérz  Przegladaj Pomysly Info Q Dotacz do Scratch  Zaloguj sie
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Przygotuj duszka i tlo zgodnie z przyktadem.
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https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

Aby nasz duszek zaczat si¢ porusza¢ musimy wyda¢ mu odpowiednie polecenia.
W programie Scratch nazywamy to Skryptem.
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Przeciagnij 1 upus¢ bloczki.
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Aby uruchomi¢ nasz skrypt
i naktoni¢ duszka do ruchu potrzebny jest przycisk
startowy.
Najczesciej uzywany jest symbol zielongj
Dziatanie programu konczymy naci$ 1
czerwonego przycisku STOP.

Dokonania pracy ucznia, prosz¢ udokumentowaé w formie zdjecia, po czym prosze przestacé
na adres email:
karolkawiak.sosw@wp.pl



