Klasa 6 SP

Informatyka
Lekcja 1.06.2020

Temat: Zmiana rozmiaru duszka w programie Scratch.

Prosze otworzy¢ ponizszy link.
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
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Dzisiaj zmienimy rozmiar duszka.
Zmiana rozmiaru duszka.
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Praca domowa

Wejdz na strong programu Scratch https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
Wybierz duszka kota i ustaw rozmiar na 200,dodatkowym duszkiem bedzie motyl a rozmiar
300 dodaj rowniez tlo.

Dokonania pracy ucznia, prosz¢ udokumentowac¢ w formie zdjecia, po czym prosze¢ przestac
na adres email:
karolkawiak.sosw@wp.pl
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