Klasa 5 SP
Informatyka

Lekcja 1.06.2020
Temat: Modyfikacja wstawionej postaci w programie PivotAnimator.

Zapoznaj si¢ z materiatem lekcji.

Dodanag do projektu posta¢ kucharza mozesz jeszcze modyfikowac,
na przyklad zmienic jej kolor i wielkos¢. Aby zmienic kolor patyczaka, kliknij
w opcje Kolor =2, a nastepnie w otwartym oknie wybierz barwe i naci$nij
przycisk OK. Jesli chcesz powigkszy¢ lub zmniejszy¢ postaé, skorzystaj z opcji
znajdujacej si¢ na dole okna programu - wpisz w pole wlasciwa liczbe lub
ustaw ja za pomoca strzatek obok tego pola (rys. 7).
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/ Po kliknieciu przycisku OK zmieni sie

W tym oknie mozesz wybrac kolor postaci. kolor wszystkich fragmentow figury.

Rys. 7. Modyfikacja wygladu postaci

Praca domowa

W utworzonej postaci kucharza zmien jego rozmiar i kolor.

Dokonania pracy ucznia, prosz¢ udokumentowaé¢ w formie zdjecia lub pliku, po czym prosze
przesta¢ na adres email:

karolkawiak.sosw@wp.pl



