Klasa 5 SP
Informatyka

Temat: Budowa rekwizytow w programie PivotAnimator.

Lekcja

Zapoznaj si¢ z materiatem lekcji.

8.06.2020

4 : Zbudowanie rekwizytow i utworzenie animacji

Teraz utworzysz animacj¢ przedstawiajacg kucharza przyrzadzajacego
wybrane danie, na przykltad gotujacego zupg. Zastandw sie¢, co doktadnie
chcesz pokazac i jakie przedmioty beda ci potrzebne. Zbuduj rekwizyty
w programie Pivot Animator i zapisz je w Teczce ucznia pod odpowiednimi
nazwami. Po zapisaniu dodaj je do projektu. W tym celu wybierz z gornego
menu programu Plik, a nast¢pnie Wczytaj figure & weysifigue . W otwartym
oknie odszukaj plik z odpowiednim rekwizytem i zatwierdz swoj wybor
przyciskiem Otworz (rys. 8).
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Wybierz te opcje,
aby dodac zapisana figure.
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W tym oknie odszukaj
wiasciwy plik.

Rys. 8. Dodawanie rekwizytow do projektu animacji
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potwierdz swoj wybar.



Praca domowa
Umies¢ rekwizyty w odpowiednich miejscach sceny. Nastepnie utworz
i dodaj klatki animacji. Prace zapisz w Teczce ucznia jako plik programu
Pivot pod nazwa patyczak_gotuje.

Dokonania pracy ucznia, prosz¢ udokumentowa¢ w formie zdjecia lub pliku, po czym prosze

przesta¢ na adres email:
karolkawiak.sosw@wp.pl



