Klasa 6 SP
Informatyka
Lekcja 11.05.2020

Temat: Pierwsze kroki w programie Scratch.

Mam nadzieje, ze udato Wam si¢ zainstalowa¢ program na swoich komputerach, jesli nie to
zawsze mozemy skorzysta¢ z oprogramowania online
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

Dzi$ zajmiemy si¢ krotkim wstgpem do programowania.

Jako prace domowa wykonaj ponizsze ¢wiczenia.
https://studio.code.org/s/coursel/stage/3/puzzle/l
https://studio.code.org/s/coursel/stage/4/puzzle/l
https://studio.code.org/s/coursel/stage/5/puzzle/l

Na nastgpnej lekcji zaymiemy si¢ budowa okna programu Scratch

Dokonania pracy ucznia, prosz¢ udokumentowa¢ w formie zdjecia, po czym prosze przestac
na adres email:
karolkawiak.sosw@wp.pl


https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
https://studio.code.org/s/course1/stage/3/puzzle/1
https://studio.code.org/s/course1/stage/4/puzzle/1
https://studio.code.org/s/course1/stage/5/puzzle/1

