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Temat: Gtowne narze¢dzia programu Pivot Animator.

Dawid muszg¢ koniecznie wiedzie¢ czy udato Ci si¢ wgrac¢ program Pivot Animator na swoj
komputer. Bo jesli nie, to lekcje na tym programie nie majg sensu. Napisz mi email z tg
informacja — skrzynke email posiadasz i wiadomosci tez potrafisz pisa¢. Czekam.

Jeszcze dzisiaj przesytam Ci lekcje z Patyczakami, - ,,panoczkiem”,

1 : Gtowne narzedzia programu Pivot Animator

Po uruchomieniu programu zobaczysz charakterystyczng postac, ktora wy-
glada tak, jakby jej rece, nogi i tutéw byty zbudowane z patykow, dlatego
nazywana jest patyczakiem. Fragmenty, z ktorych si¢ sklada, to segmenty.
Punkty widoczne na postaci (nazywane uchwytami) umozliwiajag zmiane
jej wygladu oraz polozenia na ekranie. Manewrujac czerwonymi punktami,
mozesz modyfikowac ulozenie poszczegélnych segmentéw. Pomaranczowy
punkt pozwala przenie$¢ patyczaka w inne miejsce.

Zapoznaj sie z wygladem okna i wyprobuj podstawowe funkcje progra-
mu (rys. 1). Mozesz na przyklad zmienic utozenie rak i ndg patyczaka albo prze-
suna¢ cala posta¢ w dowolne miejsce.

Ulozenie segmentu figury w programie Pivot Animator mozesz takze zmie-
ni¢ za pomoca klawiszy strzalek. Wystarczy klikna¢ punkt na segmencie
i nacisna¢ odpowiednig strzalke na klawiaturze. Wybierz najwygodniejszy
dla ciebie sposéb zmiany ulozenia czesci patyczaka.
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Za pomoca tego suwaka mozesz ustawic
szybkos¢ wyswietlania klatek.

Manewrujac na przyktad
tym punktem, mozesz
zmienic utozenie dane
czesci postaci.

Rys. 1. Gtowne funkcje programu Pivot Animator
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Chwy¢ pomaranczowy punkt,
aby przeniesc patyczaka
w inne miejsce.

Zr6b prostg animacje¢ jak panoczek skacze do gory, macha rekami oraz nogami. Zrobiong
animacje¢ zapisz jako patyczak na pulpicie komputera i jak Ci si¢ uda to wyslij ja emailem do

mnie.

Dokonania pracy ucznia, prosze¢ udokumentowaé¢ w formie zdjecia lub gotowego pliku, po

czym prosze przestac¢ na adres email:
karolkawiak.sosw@wp.pl



